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METODIKA PRACE S DIDAKTICKYMI HRAMI
NA HODINACH MATEMATIKY DRUHEHO STUP NA ZS

PETERV ANKUS

Abstrakt

Cielom tohto ¢lanku je poukaza na potencial didaktickej hry ako metody
vhodnej na priamu integraciu do beznéhodouania matematiky na druhom stupni ZS
a prezentova citate’ovi praktické postrehy a vysledky vyskumovlatiom takéhoto

pouzivania didaktickych hier.

Abstract

The aim of this article is to point at potential difdactical game as teaching
method suitable for direct integration into teaghaf mathematics on secondary schools
and to refer about practical experiences and esidilexperiments those have dealt with

this issue.

Uvod

Moderné poliady na vydovanie stavaju do centra pozornosti dve dolezité
poZiadavky: komplexny rozvoj osobnosti Ziakaaaktivny podiel Ziaka na svojej
edukacii. Aby sa uvedené poziadavky dali UspeSne realizojea potrebné pouziva
vhodné eduk&né metddy. Jednou z nich je aj metdda didaktickyieln. V tomtoc¢lanku
sa budeme venovapraktickym otazkam pouZivania tejto edéhke@ metddy v ramci
matematiky na druhom stupni ZS.

Na za&iatok si spresnime vyznam pojnaidaktickd hra. Pedagogicky slovnik
(Praicha, Walterova a Mares, 1998, s. 48) podava omhkartakteristiku didaktickej hry:

Didakticka hra: Analdgia spontannéjnnosti deti, ktora sleduje (pre ziakov
nie vzdy zjavhym spbsobom) didaktické ciele. M&&eodohrava v uebni,
v telocveni, na ihrisku, v prirode. M& svoje pravidla, vybgel priebezné riadenie
a zaveréné vyhodnotenie. Je ¢ena jednotlivcom aj skupinam Ziakov, dorn rola
pedagogického vediceho ma Siroké rozpatie od hfevndrganizatora az po
pozorovatéa. Jej prednadu je stimulégny naboj, lebo prebudza zaujem, zvysSuje
angazovanas Ziakov na vykonavanychiinnostiach, podnecuje ich tvorivgs
spontannog spolupracu aj stazivog, nuti ich vyuzivarézne poznatky a schopnosti,
zapdja’ zivotné skusenosti. Niektoré didaktické hry shluju modelovym situaciam
z reélneho Zivota.
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Na zéklade rozmanitych praites sme vytvorili naSu pracovna definiciu pojmu
didakticka hra (Vankus, 2006):

Pod didaktickou hrou rozumieme aktivitu Ziakovcaeda, ktora sleduje isté
edukané ciele. Ziaci si spravidla tieto ciele neuvedaimjlotivaciou ichéinnosti je
radog’ zjej vykonavania, $87iv0o$, moznos prace pre prospech timu,
sebarealizacia...Didaktickd hra ma pravidla, ktorgamnizujucinnos’ Ziakov. Tato
¢innog, jej obsah a pravidla didaktickej hry vedd kredkii stanovenych
edukanych ciéov. Charakteristické pre didaktickl hru je vysokdgaZovanas
a motivacia Ziakov, ich samostatna aktivnha pracgaeSenie z priebehu hravej
aktivity.

Viaceré vyskumy sa zaoberali efektiviims vywovania matematiky
s pouzivanim didaktickych hier v porovnani s&ganim bez hier (Randel, Morris,
Wetzel a Whitehill, 1992; Vankus, 2005). Aj&kevysledky tychto vyskumov nemozno
zovSeobeci didaktické hry sa ukazali ako prinos najéoédsa tyka zlepSenia motivacie
a pocitového prezivania Ziakov. Hry tieZ popri dasani vzdelavacich diev umo#iuja
rozvoj niektorych, v beznych aktivitach na hodindamatematiky zanedbavanych,
kracovych kompetencii. Ak pouZijeme deleni€ikovych kompetencii pda Tureka
(2003) jedné sa najma o interpersonalne a komuanékompetencie.

Moznosti didaktickych hier na zlepSenie ¥gwania matematiky mozno vyuZi
len za predpokladu, Ze wwjuci ma k dispozicii zbierku vhodnych hier a pozna
metodiku prace s nimi. Na nasledujucich strankagshtot ¢clanku popiSeme takato
metodiku, zostavenu na zéklade praktickych skiugermeznam dostupnych zbierok hier
uvedieme v ramci bibliografie na kongdénku.

z

Vyber vhodnych didaktickych hier a metodika ich pou Zivania

Vychadzajuc z naSich skusenosti s didaktickymi hraako aj na zaklade
skusenosti odbornikov z tejto oblasti, teraz sféuppme niektoré odpotiania pre
praktické pouzivanie didaktickych hier v ramci ediriého procesu.

Pri integracii didaktickych hier v ramci hodin maiatiky je dolezity spravny
vyber didaktickej hry , ako aj vhodn@netodika praces touto hrou.

ESte pred zaradenim didaktickej hry do &ywacieho procesu je nevyhnutné
analyzovd viaceré faktory. Potrebné je standgi eduka¢ny ciel’, ktory by sme chceli
dosiahnt. Na zaklade edukaého cida vyberieme didakticki hru, vhodna na jeho
realizaciu. Pri vybere hry musime Zaknt jej primeranost’ pre konkrétnych Ziakov na
zaklade ich veku, vyspelosti a zaujmov. Premyslii@ee moznévarianty danej hry za
Ucelom diferencovania jej obtiaZznosti.

Vyber hry je ovplyvneny aj jej organizaou a realizénou nargénog’ou. Tato
naranog’ je dana jednak narokmi nditel'a, ako organizatora a kontroléra priebehu hry,
tiez nar@énog’ou Ukonov, dakavanych péas hry od Ziakov. K realizacii hry patri aj jej
materialne zabezpenie.
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Pri kazdej didaktickej hre treba zvéZiiez jej d’alSie charakteristick&rty.
Konkrétne fiadame odpovede na otazky:

 Kol'ko ziakov aktivizuje didakticka hra a na akej Urgpoznavacieho procesu?

« Ktoré vedomosti, schopnosti, 2nosti a osobnostnéty rozvija?

» Aky je ocakavany vplyv danej didaktickej hry na efektivthos/uéovacieho

procesu?

* Ako vplyva na postoje Ziakov keabnému procesu a predmetu?

» Aké su motivané vplyvy danej hry na Ziakov?

Na zaklade uvedeného dokadzeme vytambdel ,idealnej didaktickej hry“: Je to
hra vhodna na realizaciu stanoveného ethidao ci€a, primerana a zaujimava pre
Ziakov. V otazkach organizaej a realizénej nar@nosti sa jedna o jednoduchSiu no
napriek tomu svojim priebehom a némli putavu hru. Tato hra aktivizujeéaisne cell
triedu, préom preferuje tvorivicinnog’ Ziakov. ldealna hra rozvija Siroké spektrum
vedomosti, schopnosti, znosti a osobnych vlastnosti Zziakov. Jej integrada
vyuéovania vedie k zvySeniu jeho efektivnosti oprotiggvaniu bez zaradenia tejto hry;
vplyva pozitivne na postoje Ziakov k matematikeaiwuje ich kd’alSiemu vzdelavaniu
a rozvoju.

Pri vybere didaktickej hry sa snaZime prilliZio najviac tomuto modelu
Jdedlnej didaktickej hry*.

Teraz si povieme né® o metodike pouZivania didaktickych hier na hodmé
matematiky.

Didakticku hru prezentujeme Ziakom obvykle na hedina ktorej ju chceme
pouzi’. Zaistime tak, Ze si Ziaci budu pamagaravidla hry. Ak hra nie je jedinou
aktivitou na hodine matematiky, okgjne ju zaradime na koniec hodiny. Jednak kvoli
tomu, aby sme nemuseli hru un&hlaby sme stihli eSte iné aktivity. Tiez na zaklade
skutainosti, Zze hra, ako pre Ziakov Uwaojuca a pozitivhe pdsobiac&nnog’, je
vhodnym zaverom hodiny.

Na Ovod prezentacie didaktickej hry povieme Ziakeymazov, ktory by mal ky
vystizny a sdasne pre Ziakov putavy. Nasleduje Ustne oboznaniékev s pravidlami
hry. Vysvetovanie pravidiel je treba rabnazorne, najlepSie na konkrétnych prikladoch
hernych situacii. Ako vhodné sa ukazalo po prezembpravidiel zaradiukazkovu hru
resp. cag’ hernej aktivity, v ramci ktorej maju Ziaci mozZtio®vert’ si spravne
pochopenie pravidiel.

Nasleduje samotna realizacia didaktickej hry. Akh@ vyZaduje, rozdelime
Ziakov do druzstiev. (Pri hrach dvoch &wa vyuZijeme prirodzené rozsadenie Ziakov
v laviciach.) V&Sinou sa jedna o 5-8enné druzstva Ziakov. Idealnym stavom je, aby
druZzstva boli rovnocenné @om Ziakov, ako aj matematickymi vedortiami
a zrienog’ami. Pri dlhodobejSom pouzivani didaktickych hiéyzeme vytvoti ustalené
zlozenie druzstiev pdd uvedenej poziadavky, zZkddhujuc vza'ahy medzi Ziakmi aich
preferencie ofadne toho, s kym chcu by druzstve. Pri mengjastom pouzivani hier
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posta&uje, kal’ druzstva vytvorime tak, Ze pospajame vzdy dvecigw druzstve budud
4 Ziaci, ktory sedia pri tychto laviciach a navjaden resp. dvaja Ziaci. Pospajanim lavic
ziskame aj dostatae vé&’ka hraciu plochu.

Ulohou witela pasas didaktickej hry je spravidla kontrolavadodrziavanie
pravidiel a pripadne organia@e riadi’ priebeh hry. Za zdmerné porusSenie pravidiel je
potrebné Ziakov sankcionaVa— poda situacie a podmienok napriklad zhorSenim
hodnotenia v rdmci danej hry. Po ukeni hry je potrebné zhodnbfiej priebeh a pracu
jednotlivych hréov. Pri tomto hodnoteni treba Aakint’ nielen vysledky Ziakov, ale aj
ich snahu. V konsmom dosledku kazdy Ziak, ktory aktivnec¢ps hry pracoval, by mal
byt odmeneny a povzbudeny. Tym zvySujeme motivacikatigpodidat’ sa na hernych
aktivitdch. Tato motivacia sa moze sekundarne pedaij na iné gebné aktivity v ramci
hodin matematiky.

V praxi sa nam overilo udlevanie bodov, p&iom UspesnejSi htdziska viac
bodov, menej UspeSny Kranensi, ale nenulovy pet bodov. Body z viacerych hier sa
stitavaju. Za utity, predtym stanoveny get bodov, ziskaju Ziaci jednotku za aktivitu na
hodine matematiky. (Resp. jednotku ziska napt pi@akov s najvysSim celkovych
poétom bodov po ukoteni tematického celku vramci ktorého sme zaraddné
didaktické hry.) Vyhodou tohto spdsobu hodnotendtaktickych hier je na jednej strane
motivacia Ziakov a na druhej strane odstraneniatiagych vplyvov hodnotenia (Kazdy
hr& ziska nenulovy pget bodov, nehrozi zla znamka.). Aplikacia takéhiovalového
hodnotenia je vyhodna aj pri pouzivani celkovéhaldv@ho hodnotenia Ziakov na
hodinach matematiky, Ke body za didaktické hry priratame ako bonusové body
k celkovému p&tu bodov, udelenych danému Ziakovi za iné aktivity.

Didakticka hru zardujeme do vytiovania len ak sme presushi o prinosoch
danej hry vporovnani svyavanim bez hry. (Napriklad namiesto rutinného
precviovania resp. opakovani&iva mozno tento cierealizova pre ziakov omnoho
putavejSie pomocou vhodnej didaktickej hry.) Nig@rebné neustale pouziviaovy typ
didaktickej hry. Pouzitie uz znamej hry ma vyhodtom, Ze Ziaci poznaju pravidla hry
a jej organizaciu. Mdzu sa tak sustredia samotnu herndginnog’. Vyhodou je tiez
uSetrenytas, ktory by sme venovali oboznamovaniu Ziakovwndhrou. Pre spestrenie
hodin je ale potrebné d&s hry obmigat’.

Priprava vydujliceho moze kypred prvym pouzitim hry désharaéna. Utechou
je skut@énog’, Ze pri opakovanom pouZiti danej didaktickej hrgoenakym obsahom
vyucujuci mbze pouii tie isté materialne prostriedky. Za tychto okokhosozno hry
vyuzZiva’ bez podstatne vysSich, niekedy aj s nizSimi naralanpripravu v porovnani
s vywovanim bez hry. Skutome veékym pozitivom didaktickych hier je aktivna,
samostatna praca Ziakov. Hodiny matematiky s integgrymi didaktickymi hrami kladu
mensie naroky nacitel'a v porovnani s hodinami bez hiég sa tyka nabadania Ziakov
k praci a udrziavania discipliny.
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Zaver

V tomto ¢lanku sme sa snaZili poukdzaa potenciél didaktickych hiefp sa tyka
skvalitnenia a zefektivnenia eddk&ho procesu na hodinach matematiky druhého
stupia ZS. Néasledne sme uviedli metodiku prace s didajaini hrami, zostaveni na
zaklade praktickych skusenosti. V bibliografii nanki ¢lanku si odkazy na zbierky
didaktickych hier pouzitgnych v ramci vydovania matematiky. Verime, Ze obsah tohto
¢lanku poméze zaujemcov pri pouzivany didakticky®r ha hodinach.
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