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ROZVOJ MATEMATICKYCH VEDOMOSTI ZIAKOV
PROSTREDNICTVOM DIDAKTICKYCH HIER

PETER VANKUS

Abstrakt The article presents two didactical games takemfour collection of didactical games. These games
are proper for the use on mathematics lessonsetoter secondary school. The aim of our gamesvsldpment

of pupils’ mathematical knowledge, refinement @irtigeneric skills and improvement of their affectwards
mathematics and its teaching.

UvoD

Chceme mé naSe deti vzdelané a pripravené na zivot? Bkpéy sa nam, kedy na
vyu¢ovani pracovali usilovne a s nadSenim? Pozitivrzoeal’ na tieto otazky je vyzvou pre
moderny edukény proces. Ddéraz viom kladieme nielen na vedomosti Ziakov, ale i natogé
zrwénosti a schopnosti potrebné v ich pracovhom a asmbhivote. Medzi tieto kompetencie
kracové pre zivot Ziakov patria napriklad schophaspolupracova v time a efektivne
komunikova, tvorivé a logické myslenie.

V ramci nasha@lanku sa venujeme vyovacej metdde, ktora malkg potencial vytvort
na hodine prostredie, v ktorom Zziaci aktivnou ptacozvijaju v pre nich prijemnej atmosfére
svoje vedomosti z matematiky. Pozitivom tejto mgtdd rozvoj Kucovych kompetencii,
konkrétne spoluprace a komunikacie, tvorivého &latho myslenia (Gibb, 2004). Touto
metddou su didaktické hry.

Nasim ci€om je predstavenie zbierky didaktickych hieéamych na hodiny matematiky
druhého stuipa zakladnej Skoly. Tato zbierka bola vytvorena maiavyskumného Stipendia
udeleného z projektu CPP — Centrum projektovej pogdpFakulty matematiky, fyziky
a informatiky Univerzity Komenského financovanéhBurépskeho socialneho fondu. Na ukazku
uvedieme dve hry z tejto zbierky a opiSeme ich pauie.

DIDAKTICKE HRY V MATEMATICKEJ EDUKACII

Didakticka hra je aktivha praca vSetkych Ziakoviede, ktorej zamerom je naplnenie
eduka&nych ci¢ov vyuiovania v pre Ziakov moti¥aom a pozitivne pdsobiacom prostredi. (Viac
o didaktickych hracRitate’ najde v diele Vankus, 2005a). U nas i v zaliiaboli realizované
vyskumy zigujlce efektivnos pouzivania didaktickych hier v matematickej edukéBright,
Harvey a Wheeler, 1985; Randel, Morris, Wetzel at@¥il, 1992; Pulos a Sneider, 1994;
Brooker 2000; Vankus 2005b, 2006a ai.). Vysledighto vyskumov dokumentuju, ze vhodna
didakticka hra zlepSuje postoje Ziakovatine matematiky a procesu jej ¥gpuania. Niektoré
hry su tiez efektivnym néstrojom konStrukcie matéckgich vedomosti z istyctasti matematiky
vyucovanej na zakladnej Skole. Mozné pouzitie didakiitkhier je i v ramci prace s §itatom
na hodinach matematiky (Slakbva, 2006). V tomt@&lanky prezentujeme dve didaktické hry,
ich pravidla a postup ich pouzivania na &ywacich hodinach. Konkrétne sa jedna o hry Mocniny
a Hadik. Tieto hry su vybrané zo zbierky, ktora smgyorili a citatel’ ju najde na internetovej
stranke_http://www.ddm.fmph.uniba.sk/ZH/

MOCNINY

Eduka&né ciele
Tato didaktickd hru je vhodné zarddpotas tematického celku zaoberajuceho sa
mocninami a odmocninami. @@m hry je, aby si Ziaci zapamaétali druhé mocninpraypych
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prirodzenychg¢isel a precyili si pocitanie s nimi.Daldim ciéom hry je rozvoj strategického
myslenia Ziakov a komunikacie s partherom.

Hrovacinnog”:

Ziaci su rozdeleni do dvojic v laviciach. ObajadnréapiSu na papierigec prirodzenych
¢isel od 1 do 12 so symbolom druhej mocniny. V preainu hré A odpdciita od¢isla 200 druhu
mocninu jedného z prirodzenydtisel uvedenych v obochigtoch. Néasledne pouzit&slo
preskrtne. V nasledujucodahu hré& B odp@ita odc¢isla, ktoré vySlo hrgovi A druhd mocninu
Tubovolného nepreskrtnutéhiisla uvedeného v igicoch. Hréi sa striedaju vtahu, kym
nenastane situacia, v ktorej je &ird svojomtahu ndteny odpgtat’ druh mocninu takéhésla,
Ze vysledok je zaporny. Tento krarehrava. V nasledujlcej hre tiramenia poradie, v ktorom
hru z&inali. llustrany priebeh hry je na obrazku1l.

Zavergné hodnotenie prace Ziakov

Hr&Ei hraju viac hier. Najmensi pet je dve, aby sme zaistili, Ze kazdy the&inal hru
rovnaky pd@et pripadov. Za kazdu hruteiz dostane 3 bonusové body, druhyhtébod. Obaja
hr&i st tymto spdsobom odmenenid, zvySuje motivany &inok hry a zlepSuje postoj ziakov.
Po odohrani viacerych hier sa bodsitagu a na zaklade skére je mozné udddity paet
bonusovych bodov do hodnotenia na hodinach matkynati

Prednosti danej hry

Praca s &ivom v pre Ziakov ptazlivom kontexte. Motivacia séazivogou. Rozvoj
strategického myslenia.

42 22 200
2 . -81  Hrag A
119
22 32 -16 Hrac B
103
2 2
4 4 25 Hraé A
g2 52 78
-1 Hrac B
2 2 _—
6 6 77
72 72 -64 Hrac¢ A
5 ) 13
8 8 -1 Hrac B
2 9 12
-9 Hrac A
10 107 - 3
112 112 Po odpocitani lubovolnej zvwSnej druhej mocniny
hra¢ B prejde do zapornych Cisel.
122 12 Cw A e
Hra¢ A vitazi
Obrazok 1 llustratny priebeh hryMocniny
HADIK

Edukané ciele

Hra je vybornd na preatdvanie zobrazovania objektov pomocou stredovej sGost.
Pouzt’ ju mozno tiez ako propedeutiku pre dana tému.i8lindze ako motivacia i na ziskanie
spatnej vazby o zvladnutéiva. Planovani€ahov je prilezitosna rozvoj strategického myslenia.

Hrovadinnog”
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Ucitel’ Ziakom rozd& hracie plany tvorené Stvorcovotiaiaozmerov 6x5 (tieto rozmery
mozno potia potrebnej tEky trvania jednej hry zmef)i Ziak, ktory je prvy na’ahu, nakresli do
rubovolného Stvorca hracej siete kruh, do ktoréhmisstislo 1. (Hadik sa narodil a m4 jeden
dei.) Druhy hr& si vyberiefubovd’ny mreZovy bod, t.j. bod kde sa pretindjéry Stvorcovej
siete a stredovou sUmerios so stredom v tomto bode zobrazi pdévodny kruhjetio novej
polohy. Dolubovolného vného Stvorca susediaceho vodorovne resp. zvistivaunpolohou
pévodného kruhu prikresif’alsi kruh. Do oboch tychto kruhov napigeslo 2. (Hadik sa
premiestnil a podrastol, uz ma dva dni.) Polja sa analogicky, kazdgalSi tah spdiva
v premiestneni hada a jeho Z8éni o jeden Stvorec siete. Kir&a striedaju ¥ahu. Ak v ramci
tahulubovoln&tas’ hada mé bi/zobrazend mimo Stvorcovej siete, resp. do priestate had uz
bol, hr& prehrdva. Takisto prehrava, ak nemdmyjo priestor na zu#enie hada. V rdmci
nasledujicej partie hry ziaci zmenia poradie, vd&io hru z&inali. llustra&ny priebeh hry je na
obrazkue. 2.

Zavergné vyhodnotenie

Obdobne ako pri prvej hre je nutné odahm@nimalne dve hry, aby sme zaistili, Ze kazdy
hr& zasinal hru rovnaky péet krat. Ziaci zapisuji skore vzajomnych hier. Zzagstvo aj prehru
ziskaju dopredu deny paet bodov za aktivitu. (Napr. tri body za vyhru,¢edbod za prehru.)

Prednosti danej hry

Precviovanie wiva v pre Ziakov prilazlivom kontexte. Vnitorna motivacia Ziakov
sWazivog'ou. Aktivna praca celej triedy. Spatna vazba oireedomosti pre Ziakov icitel’a.

Rozvoj strategického myslenia.
] g Y: @
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Obrazok 2 llustratny priebeh hryHadik
ZAVER

V tomto ¢lanku sme prezentovali dve hry zo zbierky didaktatk hier ugenych pre
zaradenie p&s vywovania matematiky na druhom stupni ZS, vytvorengimici vyskumného
Stipendia udeleného z projektu CPP — Centrum pimjek podpory Fakulty matematiky, fyziky
a informatiky Univerzity Komenského, financovanéhdcurépskeho socialneho fondu. Celd
zbierku ¢itate’ najde na strankattp://www.ddm.fmph.uniba.sk/ZHVerime, Ze naSe hry budu
vitanym spestrenim hodin matematiky.
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