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Uvod

Tato publikacia vznikla ako sucast rieSenia projektu KEGA ¢. 037UK-4/2024
s ndzvom Inovacné technoldgie ucenia v priprave buducich ucitelov matematiky.
Projekt sa zameriava na integraciu inovativnych vzdeldvacich technolégii vratane
umelej inteligencie (Al), gamifikacie a online vzdeldvacich Unikovych miestnosti
do pripravy buducich ucitelov matematiky. Ciefom projektu je zistit, ako mozu
tieto Spickové technoldgie zlepsit vzdeldvacie skusenosti a vysledky buducich
ucitelov matematiky v ramci ich vysokoskolského studia, s konecnym cielom
zlepsit ich pripravenost efektivne vyucovat matematiku v prostredi zakladnych
a strednych skol.

V predkladanom texte ponukame dve nami vytvorené vzdelavacie unikové
miestnosti a vyskumné nastroje na zistovanie ich vplyvu na nazory uditelov
matematiky. Ponukame tiez poznamky k metodike tykajucej sa pouzivania
danych nastrojov.

Sucasny stav problematiky

Projekt sa zaobera niektorymi sucasnymi inovacnymi technolégiami vo
vzdelavani, konkrétne hrovym pristupom (ako je gamifikacia vyucovania a online
vzdelavacie Unikové miestnosti) a vyuzitim umelej inteligencie vo vyucbe.

Hrové vyucovanie je Casto diskutovana téma, o ktorej existuje mnozstvo
$tudii a ¢&ldnkov (Plass et al.,, 2015)!. Gamifikicia, teda aplikidcia hernych
dizajnovych prvkov v ramci vzdeldvania, sa skima ako spb6sob zvySovania
zapojenia Studentov, zlepSovania vzdelavacich vysledkov a optimalizacie
uéebného procesu (Russo et al., 2021)2.

Online vzdeldvacie Unikové miestnosti predstavuju konkrétnu formu
hrového vyucovania. Vyskumy ukazuju, Ze tieto unikové miestnosti su ucinné pri

1 Plass, J., Homer, B., & Kinzer, C. (2015). Foundations of Game-Based Learning. Educational Psychologist. 50.
258-283. https://doi.org/10.1080/00461520.2015.1122533

2 Russo, J. A., Bragg, L., & Russo, T. (2021). How Primary Teachers Use Games to Support Their Teaching of
Mathematics. International Electronic Journal of Elementary Education, 13(4).
https://www.iejee.com/index.php/IEJEE/article/view/1302
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zvy$ovani angaZovanosti a motivicie Studentov (Pifiero Charlo, 2020)3. Ich
pouZivanie vo vyucbe moze zlepsit kritické myslenie, schopnost riesit problémy
a spolupracu medzi Studentmi. Vyskumy tiez naznacuju, Ze online unikové
miestnosti su efektivnym ndstrojom na podporu aktivheho ucenia a zlepsenie
vysledkov studentov v rbéznych vzdeldvacich oblastiach, vratane matematiky
a pripravy buducich uditelov tohto predmetu (Fotaris & Mastoras, 2019)*.

Umeld inteligencia (Al) je dalSou aktualnou oblastou zaujmu vo vzdelavani,
ktora ponuka nové mozZnosti rieSenia vyziev vo vyucbe a uceni, ¢im urychluje
dosahovanie vzdeldvacich cielov. Chatboti, ako napriklad chatGPT, patria medzi
oblUbené formy Al technolégii vyuzivanych vo vzdelavacom procese (Hwang,
2021)°.

Celkovo su hrové vyucovanie a umeld inteligencia vyznamnymi oblastami
s velkym potencidlom pre zlepSenie pripravy buducich ucitefov matematiky, o
zdoraznuje dolezitost vyskumu v tejto oblasti.

Zameranie projektu

Projekt sa zaobera integraciou inovacnych technolégii vo vzdelavani, konkrétne
hrového vyucovania a umelej inteligencie, do pripravy buducich ucitelov
matematiky. Hrové vyucCovanie zahfha ucenie prostrednictvom hier
a gamifikaciu, ktora vyuziva herné prvky na to, aby vyucba matematiky bola
atraktivnejsia, podporovala kritické myslenie a spolupracu. Prikladom tohto
pristupu su online vzdeldvacie Unikové miestnosti, ktoré poskytuju bohaté
vzdeldvacie prostredie na podporu zazitkového ucenia a rozvoj schopnosti riesit
problémy.

Komponent umelej inteligencie (Al) zahffia vyuZivanie modernych
technolégii v tejto oblasti, ako napriklad chatGPT, na zlepSenie matematickych
znalosti a pedagogickych schopnosti buducich ucitefov matematiky.

Vysledky vyskumu realizovaného pocas rieSenia projektu budu podkladom
pre odporucania, ktoré moézu zlepsit pripravu buducich ucitelov matematiky

3 Pifiero Charlo, J.C. Educational Escape Rooms as a Tool for Horizontal Mathematization: Learning Process
Evidence. Educ. Sci. 2020, 10, 213. https://doi.org/10.3390/educsci10090213

4 Fotaris, P., & Mastoras, T. (2019). Escape Rooms for Learning: A Systematic Review. Proceedings of the 12th
European Conference on Game Based Learning. https://doi.org/10.34190/GBL.19.179

5 Hwang, G., Xie, H., Wah, B., & Gasevic, D. (2020). Vision, challenges, roles and research issues of Artificial
Intelligence in Education. Computers and Education: Artificial Intelligence. 1.
https://doi.org/10.1016/j.caeai.2020.100001.
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prostrednictvom integracie tychto inovacnych technoldgii do ich vzdelavania na
vysokych skolach.

Charakter vyskumu

Tento vyskumny projekt sa vyznacuje inovativnym pristupom, kedZe skiuma
integraciu pokrocilych technoldgii, ako su umela inteligencia, gamifikacia a online
vzdelavacie Unikové miestnosti, do pripravy buducich ucitelov matematiky na
vysokych Skolach. V ramci projektu sa pouziju zmieSané vyskumné metody, ktoré
kombinuju kvantitativny a kvalitativny zber Udajov a aplikuju metddy kvalitativnej
analyzy. Tymto sposobom sa zabezpeci hlboké a komplexné pochopenie vplyvu
tychto technoldgii na vzdelavacie skusenosti a vysledky buducich ucitelov.

Sucastou realizovaného vyskumu su aj dotaznikové prieskumy, ktoré
uvadzame v dalSich ¢astiach publikacie.

Pouzité vzdelavacie Unikové miestnosti

Charakteristiku pouzitych vzdelavacich uUnikovych miestnosti sme spracovali
podrobne v publikacii vydanej v ramci riedenia projektu (Cujdikova & Vankus,
2024)°. Uvedené vzdeldvacie Unikové miestnosti su tieZ dostupné v plnom zneni
na stranke projektu (https://comae.sk/kega037UK 4 2024.html).

Pre potreby tejto publikdcie tu uvedieme obsah Unikovej miestnosti Utek
z hradu’ a dotaznik skdmajici vplyvy tejto miestnosti na nazory uditelov
matematiky doplneny o jeho priebeiné vysledky. Tak isto uvedieme jednu
vybranu unikovi miestnost® vytvorenu v rdmci aplikdcie Room Escape Maker
(https://roomescapemaker.com/), dotaznik skumajuci jej vplyvy na nazory
ucitelov a priebezné vysledky tohto dotaznikového prieskumu.

6 Cujdikova, M., & Vankus, P. (2024). The use of Educational Escape Rooms in the Lifelong Training of
Mathematics Teachers. Proceedings of the 18th European Conference on Games Based Learning.
https://doi.org/10.34190/ecgbl.18.1.2653

7 Vankus, P. (n.d.). Vzdelavacia tnikova miestnost: Utek z hradu.
https://www.comae.sk/kega037UK_4_2024/aktivity.html

8 Terezkajesuper. (n.d.). ROOM ESCAPE MAKER. https://roomescapemaker.com/u/terezkajesuper
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Unikova miestnost Utek z hradu a prisludny dotaznik

Tato unikovd miestnost, vytvorena v nastroji Google Forms, je dostupna na
stranke projektu (https://comae.sk/kega037UK 4 2024/aktivity.html)°.

Aktivitu sme vytvorili pre edukacné ucely na namety unikovej hry Escape
the Castle!® od autorky Elizabeth Joyce na$im prekladom a modifikaciou.
Sprievodné obrazky su prevzaté z volne Siritelnej databdzy ilustracii FREEP!K
(https://www.freepik.com/).

V tejto kapitole ponukame zobrazenia jednotlivych uloh obsiahnutych
v danej vzdelavacej unikovej miestnosti. Sucastou Unikovej miestnosti bol tiez
dotaznik na zistenie jej vplyvov na nazory ucitelov, ktory obsahoval 3 uzavreté
a jednu otvorenu polozku. Tento dotaznik tu tiez uvddzame.

9 Vankus, P. (n.d.). Vzdelavacia Gnikova miestnost: Utek z hradu.
https://www.comae.sk/kega037UK_4_2024/aktivity.html
10 Joyce, E. (n.d.). Escape the Castle! [Google Form]. Google Forms.

https://docs.google.com/forms/d/e/1FAlpQLSch2H2zqUtpOgpMr7gbeFmbdQe8KHaiClQelbzv)9XvZMVFYA/vie
wform
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Utek z hradu (VUM)

Bol to dihy den tréningu drakov. Dobry den, ur&ite, ale dlhy. Smerujete domov na pobrezie,
letite nizko a pozorujete okraj pevniny, kde viny naraZaja do skalnatého Utesu. Je stéle def,
ale obloha je siva a mrholi, takZe sa zda, Ze je skoro sumrak. Uz aby ste boli doma. Takmer
citite bublajlicu polievku v hrnci a teplo z horiaceho ohifa. Domov. Je to len par mindt, kym
pridete do vasej Utulnej chaty. Pohyb dracich kridel vas takmer uspava.

Takmer.

Potom to poéujete. Najprv mdlo, ale zvuk po obleteni vybezku pobrezia silnie. Vpredu
mozete vidiet ponury hrad posadeny na okraji ttesu nad vinami.
Teraz pocujete zretelne dva hlasy. Vykriky o pomoc.
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Bezpeény vstup

Doplazite sa na kraj cesty vedtcej k hradu. Coskoro zbadate priblizovat sa farméra s vozom
naloZenym senom. Mali by ste sa prezradit a poZiadat o odvoz za mury hradu?

Riskujete.

Farmar zastavi svoje kone a ostraZito si vas prezera. "PomdzZem vam,” hovori, "ak dokazete
vyriesit moju hadanku.”

Farmarova hadanka

Farmér z vrecka vytiahne hrst hracich kociek. Tri hodi a pouklada do radu. Cisla

na homych stenach tychto troch kociek davaju spolu 8. Farmar choe, aby ste uhadli, kolko
je sucet cisel na spodnej asti tychto kociek, ktord ale nevidite. Viete to zistit a spravne
farmarovi odpovedat?
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Povedali ste, Ze sucet je 13

Farmar ukaze palcom smerom k vozu a povie vam, aby ste sa schovali pod seno. Vas drak,
spokojny, Ze ste v poriadku, sa obracia spat do lesa.

S trhnutim a vizganim kolies sa voz pomaly posuva vpred. Zahrabete sa do sena.
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Po pol hodine citite, ako sa voz s trhnutim zastavil. Pozorne poélvate a ticho prosite
farmara, aby udrzal vase tajomstvo. Urobi to a dokonca zavola majstra stajni prec na kus

reci.
Vykiznete z voza a srdce vam zamrzne, ked poéujete "Hej, kto ste?"

Otoéite sa a uvidite chlapca, ktory pomaha v stajni, stat na rohu voza. "Ticho prosim!”
hovorite. "Musime sa dostat do hradu.”

"Preéo by som vam mal pomahat?" povie chlapec.
‘Prepasujeme ti z hradu nejaké jedlo," slibite.

"Ano, za to vdm pomozem. Ale aj vy musite poméct mne. Musim vyriesit hadanku pre
majstra a nejde mi to."

Co je to s tymto miestom a hadankami? Napriek tomu ho vypoéujete.

Mame desat kariet oéislovanych od 0 do 9. Pat z nich je éislom nadol v rade na stole.
Siéet na prvych dvoch kartach je 13.

Suéet éisel na druhej a tretej karte je 9.

Suéet éisel na tretej a Stvrtej karte je 11 a suéet &isiel na étvrte] a piate] karte je 16.

Akeé cislo je na poslednej karte v rade?

e L
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Vystup schodmi

Poviete spravnu odpoved spolu s vysvetlenim. Chlapec s uznanim zapiska. "Ste Sikovni;'
hovori. "Ale nezabudnite mi z hradu doniest jedlo, ako ste slubili!"

Vyjde zo stajne a rozhliadne sa. Nikto v okoli nie je. Kyva na vas, aby ste priéli k dveram
stajne. "Kam chcete ist?”

‘Do tej vysokej veze!" poviete rychlo. Pozera sa na vas zblizka. "TakzZe toto je zachranna
misia?" hovori. Prikyvnete.

Ukaze smerom k schodom do veze. "Budete to musiet skisit tade."

10
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Stupate po schodoch tak rychlo, ako méZete. KaZda sekunda, ked zostanete vo vnutri hradu,
je 0 sekundu bliZzsie k tomu, aby ste boli chyteni. Zda sa, Ze schody nekoneéne stipaju a
stupaju a potom ste zrazu pri dverach.

Su zamknuté. Je tu zamok, ale nie je na fiom miesto pre klié. Namiesto toho je tu okrdhla
Zelezna podlozka s éislami. Pozriete si podrobne podloZku, ktora sa da otaéat, a na jej
zadnej strane uvidite vyleptant schému. Vo vnutri obdiznika st dva prekryvajice sa kruhy.
Rozmery tohto obdiZnika st na dizku 9 centimetrov a na vysku 5 centimetrov. Na podlozke
najdete aj hadanku, ktord musite vyriesit.

Ako daleko su od seba stredy dvoch kruhov? Umocnite toto éislo na druhi a odpoéitajte
jednotku. Stlacte toto tlacidlo na prednej strane podlozky. Aké Gislo stlacite?

9cm
r ~
O
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Dvere sa pomaly otvorili a vy vstupite do miestnosti

Kto je tam? Co chcete?” Podujete hlas. Je to malé dievéatko. "My sa vas nebojime!
Dobre" poviete. "Poéuli sme vykriky. Sme tu, aby sme vam pomohli

Dve hlavy vyskoéia spoza rohu miestnosti. Chlapec a dieviéa sa k vam blizia. ,Sme draéi
jazdci," poviete potichu.

Deti sa ukludnia. "Ja som Karin," hovori dievéa. UkaZe na chlapca. "On je Tichy. Volame ho
tak, pretoze nikdy nehovori.”

Grimmel nas tu uvaznil!” hovori dievéa. "Je zly."
.10 je," suhlasite. "Teraz musime rychlo ist.

Zrazu sa dvere zabuchnu.

12




KEGA ¢. 037UK-4/2024

Inovacné technoldgie ucenia v priprave buddcich ucitelov matematiky

Uvidzneni

"Ale nie!" narieka dievéa. "Uviazli sme. Nie je moZné otvorit dvere zvnutra."
"Musi existovat nejaky spdsob," hovorite. "Musime ho len najst”

V rohu na podlahe najdete vd'aka vasim zmyslom draéich jazdcov zvlastny diagram a éisla
od 1 do 8 vyskrabané do kamefia. Diagram je Stvorec s 8smimi polami na jeho obvode.

Takuto hadanku ste uz videli. Podla intrukcii musite usporiadat éisla v poliach tak, aby
kazda strana Stvorca mala suéet 15. Ak cheete otvorit dvere, musite do ich zamky zadat

stcet ¢isel na vietkych rohovych poliach zmengeni o 10.

Aké &islo zadate do zamku?

13
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Utek cez kuchyfiu

Dvere sa otvoria a vy letite dole schodmi.
“Cez kuchyru!” hovori dievéa a ukazuje cestu. "Kuchar nas ma rad."

Véetci vehadzate do kuchyne, ktora je v tomto éase ruénd. Zda sa, Ze si vas nikto nevéima,
ked sa kréite za sudmi s mukou. Cez miestnost mozete vidiet otvorené dvere. Sloboda!

Skér ucitite ako zbadate niekoho nablizku. "Ach, pozrime sa" hovori hlas pri vasom uchu.
“Co tu robite?"

"Prosim, pan kuchéar” prehovori dievéa. "Draéi jazdci nas vezmu domov. Prosim, pustite nas!"

Kuchar si poloZi ruky v bok. "Ach, dobre. Ale obltbil som si vds, budete mi chybat. O chvilu
pride lovec s nejakou divinou. Ked véjde, mézete vybehnut cez dvere.”

Ma stole pred vami su torticky s dzemom. Kuchar vidi, Ze si ich prezerate. "Odpovedzte na
moju hadanku,” hovori, "a ja vam z nich dam."

Opét hadanka. Ale chopite sa Sance - budete méct dodrzat slub, ktory ste dali chlapcoviv
stajni.

Ma varenie torti¢iek sa pouzivaju dva $pecidlne podnosy. Kazdy z nich méze odniest 14
torticiek.

Tortitiek mame dost na naplnenie jedného podnosu, ale malo na naplnenie oboch.
Ak by sme tortiéky rozdelili na stvorice, ostanu tri nezaradené.
Ak by sme ich rozdelili na trojice, zostane jedna.

Kolko torti¢iek mame v tejto hadanke?

14
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Utek do lesa

"0 spravne!” vykrikne kuchar a vloZi cely podnos s tortickami do vadej cestovnej tasky.
"Uzasné! Jednoducho uzZasné!"

Zavedie vas k dveram, kde zbadate priblizujuceho sa lovea na koni. "Ked zosadne z kofia a
prinesie svoju divinu do kuchyne, poZicajte si' jeho kona a cvélajte k lesu. Neskér poslem
chlapca zo stajne, aby ho doviedol spat.”

"Dakujeme, kuchar!” hovori dievéa.

"Ponahlajte sa! Chodte!”

Wéetci rychlo vyjdete ku kofovi. Deti vyloZite do sedla a rychlym tempom ho vediete preé.
Nezabudnete na fiom nechat tasku s tortickami, pre chlapca zo stajne, ktorému ste slbili

jedlo.

Co najrychlejsie opustite pozemok hradu bez toho, aby ste uputali pozornost.

Pridete na éistinku k lesu, aby ste videli, ako vas drak spokojne podriemkava, bez toho, aby
vedel, aké dobrodruzstvo ste prave prezili.

ZloZite deti a volne priviazete kofa k stromu, aby ho neskér l'ahko nasli.

Tichy hlas preruéi ticho. "Dakujem!” hovori chlapec.

"Tichy?" prekvapi sa dievéa. "UzZ nie si tichy!"

"Nikdy som nebol,” hovori. "Mam iné meno. A mézete ho uhadnut!

Kédje A=1,B=2 C =3 atakdalej, aZ po Z = 26. Vietky ¢iselné odpovede, ktoré ste uhadli

pocas dobrodruzstva vam poskytni anagram (predmyéku), ktory prezradi moje meno”

Aké je skutoéné meno Tichého? (Nezabudnite zadat odpoved s velkym za&iatoénym
pismenom.)
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Konecne domov

"A teraz, Simon a Katrin, podte s nami.
Na jeden den sme uz zazili dost dobrodruzstva. Je ¢as vratit sa domov!"

Koniec pribehu

16
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Ako sa Vam tato Unikova miestnost pacila? *
1 2 3 4 3 6 7 8 5 10

miestnost sa mi O O O o o O O O O O miestnost sa mi

vobec nepacila velmi pacila

PovaZujete tuto unikovu miestnost za vhodnu pre Ziakov? *

1 2 3 4 3 +] 7 8 9 10

nevhodnu O O O O O O O O O O velmi vhodnu

Aky by ste mali zaujem, aby ste mali dostupnych viac podobnych unikovych
miestnosti?

1T 2 3 4 5 6 7 8 9 10

vobec by som O O O O O O O O O O mal(a) by som

nemal(a) zaujem velky zdujem

Napiste nam, prosim, kde vo vyuéovani matematiky by ste vedeli tuto unikovu
miestnost pouZit.

Your answer

Dakujeme a dufame, Ze ste sa dobre zabavili a trochu si aj precviéili matematiku.

17
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Pripadné pripomienky nam zaslite na adresu: peter.vankus@gmail.com.

Zdroje:

Pouzité obrazky pochadzaju zo stranky: https:.//www.freepik.com/

Povodna anglicka verzia unikove] miestnosti, vytvorena autorkou Elizabeth Joyce,
jena

adrese https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScb2H2zqUtp0gpMr/gbefmb
d0e8KHaiCJQel1bzvJOXvZMvFYA/formResponse

Tato anikova miestnost vznikla pre edukacné Gcely nasim prekladom a Upravou
zdroja. (Peter Vankus, Bratislava, 2024)

Material bol vytvoreny v ramci rieSenia projekiu Inovaéné technologie ucenia v
priprave buddcich uéitelov matematiky, Projekt KEGA ¢. 037UK-4/2024.

Vysledky priebezného dotaznikového prieskumu k vzdelavacej unikovej
miestnosti Utek z hradu

Vysledky v tejto Casti boli ziskané v ramci dvoch podujati, kde sme propagovali
vysledky rieSenia projektu KEGA. Prvé bolo pouzitie vzdelavacej unikovej
miestnosti Utek z hradu 9. februdra 2024 vramci Inovaéného vzdeldvania
ucitelov matematiky s nazvom Aktivizujuce motivacné metody na rozvijanie
pozitivneho vztahu Ziakov k matematike na ZS a SS, realizovaného na FMFI UK
lektormi doc. RNDr. Viera Uhercikova, CSc. a PaedDr. Peter Vankus, PhD. Jednalo
sa o skupinu 32 ucitelov z praxe, pricom vacsSina pracovala v dvojiciach (30
ucitelov), len 4 ucitelia pracovali individudlne.

Druhé podujatie bola pracovna dielna realizovana 5. septembra 2024
pocas konferencie Dva dni s didaktikou matematiky, ktoru organizuje Oddelenie
didaktiky matematiky FMFI UK Bratislava. Tej sa zucastnilo 24 ucitelov
matematiky z praxe, ktori pracovali vSetci v dvojiciach. Jednotlivé vysledky
uvadzame v osobitnych ¢astiach.
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Vysledky z 9. februara 2024

Ako sa Vam tato Unikova miestnost pacila?
19 responses

15
10
5
1 (5.3%)
0(?%) o(?%) 0((|)%) 0((|}%) 0((‘)%) 0(?%)
0
1 2 3 4 5 6 7
Povazujete tdto Unikovi miestnost za vhodnu pre Ziakov?
19 responses
15
10
5
1 (5.3%)
0(?%) o(?%) D((l)%) D((l}%) 0(?%) o((?%)
0
1 2 3 4 5 6 7
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Aky by ste mali zaujem, aby ste mali dostupnych viac podobnych Unikovych miestnosti?
19 responses

20
16 (84.2%)
15
10
5
2 (10.5%)
1 (5.3%)
0 (?%) 0 ((l)%) 0 ((l}%) 0 ((l}%) 0 ((lJ%) 0 ((‘J%) 0 ((lj%)
0
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

Napi&te nam, prosim, kde vo vyu€ovani matematiky by ste vedeli tuto Unikovi miestnost pouzit.

18 responses

V matematike
Na spestrenie vyucovania na konci skolskeho roka, skor pre mziakov ZS.

Hra nam pride vhodna pre cely druhy stupef Z5 (s vynimkou toho umocfiovania - ale to sa da mladsim
detom dovysvetlit), vyuZili by sme ju na motivaéna hodinu.

opakovanie v 9.roéniku, prip. na matematickej sitazi (7,8.ro¢nik)
V 6 alebo v 7 rocniku

Opakovanie uciva. suplovane hodiny, Mikulasske aslavy,
Delitelnost, 6 a 7 rocnik

kombinatorika, delitelnost cisel

Len na matematickom krazku
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prima / prirodzene cisla, teoria cisel

pri logike, poctovych operaciach, .. asi takmer vsade
precvicovanie uciva vo vsetkych temach

U deviatakov ako celkove opakovanie

Praca s cislami - opakovanie

Séitanie a odcitanie cisel, delitelnost, geometria

v kruzku

pocas kruzku

na hodine

Vysledky z 5. septembra 2024

Ako sa Vam tato tnikova miestnost pacila?
12 responses

8
6
4
2 1(8.3%)
0 (?%) 0 (?%) 0 (t|1%) 0 (t|}%) 0 (Ell%) — 0 ((?%)
0
1 2 3 4 5 6 7
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Aky by ste mali zaujem, aby ste mali dostupnych viac podobnych Unikovych miestnosti?
12 responses

10.0
7.5
5.0
2.5
0(0%)  0(0%)  0(0%)  0(0%)  0(0%)  0(0%)  0(0%)
00 | | | | | | |
1 2 3 4 5 6 7

Unikova miestnost vytvorend $tudentmi v nastroji Room Escape Maker
a prislusny dotaznik

Aj tdto Unikovd miestnost!!, vytvorend Studentmi uditelstva matematiky
v nastroji Room Escape Maker, je dostupna v ramci zoznamu odkazov na
stranke projektu (https://comae.sk/kega037UK 4 2024 /aktivity.html).

V tejto kapitole ponukame zobrazenia jednotlivych casti danej
vzdeldvacej unikovej miestnosti. Prezentujeme tiez dotaznik na zistenie jej
vplyvov na ndzory uclitelov matematiky, ktory obsahoval 3 uzavreté a dve
otvorené polozky. Posledna otvorena polozka sa tykala porovnania dojmov z
uvedenych dvoch unikovych miestnosti.

11 Terezkajesuper. (n.d.). ROOM ESCAPE MAKER. https://roomescapemaker.com/u/terezkajesuper
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Uvodné zobrazenie

NASAPRVA,JEE)

ROOM BY TEREZKAJESUPER

Find the clues and escape if you can &

Good luck &

PLAY GAME

Prva miestnost

M TURN LEFT

ADVERTISING

23
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Otvorenie krabica a nasledné najdenie kltca

n ©00:53 =5 SHARE

ADVERTISING

n ©01:04 [=SSHARE!I X @ WhKIY

|4 TURN LEFT

ADVERTISING
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Druhd miestnost

w ©02:02 [<SHARE| X @ FhATY

ADVERTISING

n | ®©10:20 [&SSHARE! X @ WkkrYy

HE0daEnn

I TURN LEFT TURN RIGHT D

ADVERTISING
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4 pismenovy kod trezora

n ©02:10 [=3SHARE| X @ WhhrY

TURN RIGHT M

ADVERTISING

u| ©13:12 [<SHARET X @ WwhkATYy

Y 8+8+5*4/3

HE0nAnRAn

4 TURN LEFT TURN RIGHT D

ADVERTISING
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Tretia miestnost

n 00229 [<SHARET X @ WA

TURN RIGHT P

ADVERTISING

n ©06:16 [=aSHARET X @ FNKIY

M TURN LEFT TURN RIGHT M}

ADVERTISING

27




KEGA ¢. 037UK-4/2024
Inovacné technoldgie ucenia v priprave buddcich ucitelov matematiky

Zadanie kody do vrchného trezoru

n| ©20:39 [<SSHARE| X @ HhkrYY

[afwler]r]v]u

A|S|D[F|G

[z [x]e]v

ADVERTISING

n ©03:02 [=SHARET X @ WAy

|4 TURN LEFT

ADVERTISING

28
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Zadanie spravneho kodu ziskaného vyrieSenim vsetkych predoslych uloh

n ©02:40 [<3SHARE| X @ WhkHY

4 TURN LEFT 1 TURN RIGHT M

Zaverecna hlaska po prejdeni miestnosti

CONGRATULATIONS!

YOU ESCAPED! YOUR TIME IS 28:36

]

.

| ENTER RANDOM ROOM I | SEE ALL ROOMS | | CREATE A ROOM |

29
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Vysledky priebezného dotaznikového prieskumu k vzdelavacej unikovej
miestnosti vytvorenej v ramci Room Escape Maker

Vysledky v tejto Casti boli ziskané na vzorke 31 ucitefov matematiky z praxe
(15 dvojic a 3 jednotlivci). Jednalo sa o aplikaciu danej aktivity 9. februdra 2024
vramci Inovacného vzdelavania ucitelov matematiky s ndzvom Aktivizujtuce
motivacné metddy na rozvijanie pozitivneho vztahu Ziakov k matematike na ZS
a SS, realizovaného na FMFI UK lektormi doc. RNDr. Viera Uheréikova, CSc.
a PaedDr. Peter Vankus, PhD.

Aktivita bola zaradena aj na druhu podujatie na ktorom sme testovali prvu
Unikovu miestnost, ale Zial z dévodu vypadku internetu sme tu nezaznamenali
Ziadne odpovede. Nasleduju vysledky k jednotlivym polozkdm dotaznika.

Ako sa Vam tato Unikova miestnost pacila?

18 responses

8

1(5.6%)

1(5.6%) 1(5.6%)

1(5.6%) 1(5.6%)

Povazujete tlto Unikovl miestnost za vhodnu pre Ziakov?

18 responses

10.0
7.5
5.0
b5 2(111%) 2(11.1%)
' 1(5.6%) 1(5.6%)
0 (0%) 0 (0%) * 0(0%)  0(0%)

0.0 | | |

1 2 3 4 5 6 7 8
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Aky by ste mali zaujem, aby ste mali dostupnych viac podobnych Gnikovych miestnosti?

18 responses

15
12 (66.7%)
10
5
2 (11.1%)
1 (5.6%) 1 (5.6%) 1(5.6%) 1(5.6%)
0 (0%) 0(0%)  0(0%) 0 (0%)
0 | ﬁ | \
1 2 3 4 5 6 7 8 9

Napiste nam, prosim, kde vo vyucovani matematiky by ste vedeli tuto Unikovi miestnost pouZit.

18 responses

nepouzila

neviem

kvadratickeé rovnice, funkeie, ...

Na strednej skole

na informatike

na hodine

nepouzila by som

Meviem, ci by som prave tento typ zaradila do vyucovania matematiky. Skor na informatiku.

na suplovanych hodinédch, napr. informatiky alebo pri sutaznych aktivitach v skole
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na 55 nevidime vhodné pouZzitie

na strednej skole

Ma suplovanych hodinach, na kruzku, na matematickych sutaziach na skole

Na suplovanych hodinach informatiky.

kombinatorika, logika

Tento typ by sme zaradili asi skor do nejakého krizku alebo ku koncu Sk. roka ako "hru"

Aktivita na volnejsich hodindch na MDD, pred Vianocami,.... Ulcha sa mi pa&i ako posilnenie
medzipredmetovych vztahov s informatikou - Ziaci mézu mat motivaciu raz takdto unikovad hru wvytvorit.,

na pracu s ciselnymi operaciami, rovnice, logicke ulohy

druhdci na S5, respektive k obdobiu preberania kvadratickych rovnic a &iselnych sdstav.
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Porovnajte, prosim, svoje dojmy z prvej unikovej miestnosti (Utek z hradu) a druhej unikovej
miestnosti (Studentskej).

18 responses

Hrad bol fajn, toto nie

unik hradu si vieme predstavit v aplikacii s matematikou

viac sa nam pacila druha varianta Unikovej miestnosti

prva bola lepsia na rozmyslanie, druha bola klikacka

Unik z hradu lepsi

Unik z hradu

hrad bol zmysluplnejsi, nuti citat , tie graficke mna osobne frustruju a ziaci by asi len zurivo tukali
Unik z hradu je pouzitelnejsi vo vyucovani, studentska miestnost skor na zabavu.

druha bola vizualne zaujimavejsia. Prva bola obsahovala viac matematickych uloh.

prva mala matematicky kontext, druha rozvija akurat tak zbesilé klikanie

Prva sa nam zda viac pouzitelna pri vyucovani matematiky. Druha by sa viac pacila detom, lebo nemusia
citat.

Viac nas zaujala prva hra. Bolo tam viac matiky.

Unik z hradu - vizualne menej atraktivna, ale zase obsahovo bohatsia na matematicke ulohy. Studentska -
vizualne krajsia oproti tej prvej, ale obsahovo menej matematickych uloh.

Prva mala konkrétnejSie Glohy (priklady na rieSenie, mozZno cely text by deti neéitali), druha skér na logické
uvaZovanie (prip. trpezlivost - nic sa nedeje aj po kliknuti)

Pri tej druhej hre sme viacej vnimali taka "nahodnost” - v istom momente sme uz nevedeli, co mame kde
pouzit a len sme klikali vSetkym na v3etko :-) Pri tom prvom sa nam pacilo "vtiahnutie do deja" a Ze linia
bola jasna, problémy prichadzali jeden po druhom a bolo ich treba proste vyriesit.

Viac sa mi pacila prva unikova hra. Javila sa mi aj vhodnejsia na hodiny matematiky, pretoze v nej bolo viac
matematickych Gloh. Ale digitélne hry mali svoj efekt, akurdt mi ich rieenie pripadalo skér forma pokus -
omyl.

obidve miestnosti su velmi putave, v uniku z hradu bolo viac textu a niekedy sa nechce Ziakom éitat, v
druhej miestnosti je treba viac logicky uvazovat a hladat

1. miestnost mala privela textu, hlavne ak sa majd hrat deti.

2. miestnost mala niektoré prvky mierne neintuitivne. (predmet po pouziti by mohaol zmiznuf z inventara,
ked uz nie je potrebny a suvislost napovied medzi sebou nebola zrejmé pomohla by farebna odlisnost
listoCkov...)
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Metodika pouZitia danych vyskumnych nastrojov

Uvedené vyskumné nastroje vo forme online dotaznikov, vypracovanych
v Google Forms, sme v predoslych kapitolach podrobne opisali a prezentovali
sme aj ziskané predbeZné vysledky. Co sa tyka samotného pouZitia ndstrojov,
tieto boli administrované vramci dvojic ucitelov. Aj samotné rieSenie
vzdelavacich Unikovych miestnosti bolo realizované ako praca dvojic, nasledne
tieto dvojice vyplinali spolu polozky prisluiného dotaznika. Na vyplnenie
dotaznika neboli Ziadne ¢asové obmedzenia.

V praxi sa nam uvedena forma pouZzitia vytvorenych vyskumnych nastrojov
osvedcila, ich administracia prebehla bez problémov a nastroj Google Forms nam
umoznil tiez prehladné spracovanie vysledkov. Uvedenu metodiku preto
planujeme pouZit aj v dalSom pokracovani vyskumného pdsobenia pocas behu
projektu KEGA ¢. 037UK-4/2024 Inovacné technologie ucenia v priprave budtcich
ucitelov matematiky.

Diskusia k vysledkom

Podrobnud analyzu vysledkov vplyvov pouzitych vzdelavacich unikovych
miestnosti na nazory ucitelov matematiky ponikame v ¢&lanku (Cujdikova
& Vankus, 2024)'2, Tu uvddzame preto len struéné zhrnutie. Vysledky sa tykaju
pouZiti vzdeldvacej Unikovej miestnosti Utek z hradu avzdeldvacej Unikovej
miestnosti vytvorenej v Room Escape Maker z 9. februara 2024.

Pri hrani oboch vzdelavacich uUnikovych miestnosti sme u ucastnikov
pozorovali najma zapojenie a nadsenie. RieSenie prvej vzdelavace] unikovej
miestnosti prebehlo hladko vo vsetkych skupinach bez nasej pomoci az do konca.
Pocas druhej vzdeldvacej unikovej miestnosti sa vSak v niektorych skupinach
objavili problémy. Jeden z nich suvisel s chybou v zadanej matematickej ulohe,
ktord sme kvoli vonkajSim obmedzeniam nemohli opravit (podrobnosti v
Cujdikova & Vankus, 2023)%. Daldie problémy boli spojené s tym, e niektoré
skupiny nemohli najst urcity potrebny herny predmet alebo nevedeli, ako pouzit

2 Cujdikova, M., & Vankus, P. (2024). The use of Educational Escape Rooms in the Lifelong Training of
Mathematics Teachers. Proceedings of the 18th European Conference on Games Based Learning.
https://doi.org/10.34190/ecgbl.18.1.2653

13 vankus, P., & Cujdikova, M. (2023). Design of an Educational Escape Room by Future Teachers. Proceedings of
the 17th European Conference on Games Based Learning, 17. https://doi.org/10.34190/ecgbl.17.1.1624
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predmety, ktoré mali k dispozicii. Po mensej pomoci z nasSej strany dokazali
vacsinou Uspesne pokracovat. Niektori Ucastnici sa vSak z dovodu tychto
problémov zacali frustrovat a nadsSenie v ich skupine opadlo. V ndaslednom
prieskume, ktory hodnotil, ako velmi sa im dané unikové miestnosti pacili, velka
¢ast u¢itelov hodnotila prvi velmi pozitivne. Ziadna skupina nevyjadrila, Ze by sa
im tato unikovd miestnost nepacila. Druha vzdeldvacia Unikova miestnost bola
tieZ oblUbena vacsinou skupin, avSak mensi pocet Ucastnikov uviedol, Ze sa im
nepacila vobec alebo len velmi malo. Zaroven ucastnici hodnotili obe miestnosti
ako vhodné pre ziakov, pricom prva vnimali ako vhodnejSiu. Hlavnou kritikou
vzdelavacej unikovej miestnosti vytvorenej v rdmci Room Escape Maker bolo, ze
obsahovala malo priamo zadanych matematickych uloh.

Uc&astnici ocenili niekolko prvkov herného dizajnu oboch vzdeldvacich
unikovych miestnosti. Pre Utek z hradu pozitivne vnimali jej linedrny dizajn.
Navrhli, Ze nelinedrnost druhej uUnikovej miestnosti mohla sposobit urdité
nejasnosti pri jej rieSeni. Na vzdelavacej unikovej miestnosti vytvorenej v ramci
Room Escape Maker obzvlast ocenili putavé vizualne spracovanie. Niekolki tiez
povazovali za pozitivne, Ze tato aktivita obsahovala menej textu, ¢o bolo vhodné
pre Ziakov. U&astnici prejavili velky zdujem o dalsie podobné vzdeldvacie Gnikové
miestnosti, najma také ako Utek z hradu, ¢o naznaluje dopyt po podobnych
vzdelavacich nastrojoch.
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